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DISENO CON SOFTWARE LIBRE

N° HORAS: 30 H. ,
FECHAS: ABIERTO PLAZO DE MATRICULA.
HORARIO: POR DETERMINAR.

OBJETIVOS DE LA ACCION FORMATIVA

Conocer el programa de graficos vectoriales Inkscape y descubrir la filosofia de los programas de cédigo
abierto (open source).

Comprender el funcionamiento de esta herramienta a través del estudio de conocidos logos,

utilizando sus principales funcionalidades y diferentes técnicas para reproducir su disefio.

CONTENIDOS DE LA ACCION FORMATIVA

Diseno de Logotipos con programa de graficos Vectoriales
- Filosofia de Trabajo

- Alineacién Horizontal y Vertical

- Alineacién con un solo Objeto

- Diferencias con Objetos

- Ordenacion en Filas y Columnas

- Editando Cuatro Nodos

- Alineando Nodos

- Interseccién entre Objetos

- Gradientes de dos Colores

- Recorte de Bitmaps

- Falsas Booleanas

- Gradientes con mas de dos Colores

- Primeros Ajustes

- Reflejos en el Suelo

- Dilatacién, Contraccion y Primera Extension
- Objetos Clonados

- Clones mas Inteligentes

- Controlando las Cajas 3D

- Textos en Trayectorias

- Una Perspectiva Distinta

- Logotipos de Mercurio

- Haciendo Remolinos

- Otra Manera de Entender las Curvas
- Calculo de Objetos Intermedios

- Deformaciones Interactivas

- Vectorizacién y Rasterizacion

Interaccién con programa de tratamiento de Imagenes

Introduccién a Gimp como herramienta complementaria para la elaboracién de logotipos. Preparacién
y Postproduccién

Ejemplos

Breve introduccién a Blender como herramienta para creacién de logos 3D en interaccién con Inkscape.

Introduccioén al diseno 3D
Breve introduccién a Blender como herramienta para creacién de logos 3D en interaccién con Inkscape

Coste de la accion formativa para Asociados: 330€
Coste de la accion formativa para no Asociados: 412€
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